Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegélnych srédrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z informatyki dla uczniéw klasy 7, poziom rozszerzony

Wyrdznia sie wymagania:
1. podstawowe — przektadajgce sie na ocene dopuszczajgcg i dostateczng,
WYMAGANIA PODSTAWOWE: Ocena dopuszczajgca prog - 50% Ocena dostateczna - prog 80%

2. ponadpodstawowe — przektadajace sie na ocene dobra, bardzo dobrg i celujaca.
WYMAGANIA PONAD PODSTAWOWE Ocena dobra — prég 50% Ocena bardzo dobra — prog 80%
Ocena celujaca - prog 95%

Na kazda kolejng wyzszg ocene uczen musi takze spetni¢ wymagania przyporzgdkowane ocenie
nizszej.

Dopiero po spetnieniu wymagan podstawowych, uczen przechodzi do rozwigzywania zadan
ponadpodstawowych.

Motto szkoty
Uczymy sie nie dla szkoty, a dla zycia.

Rzeczywiste ksztattowanie umiejetnosci we wspodtczesnej informatyce wymaga niezaleznie
od realizowanych tresci na lekcji, aby uczen pracowat
e nad przestrzeganiem prawa, w tym prawa do ochrony wtasnosci intelektualne;j,
e zasad bezpieczenstwa,
e nad rozwojem kompetencji spotecznych
e nad prawidtowym zarzadzaniem czasem.

Wszelkie proby tamania zasad bezpieczeristwa lub tamanie spotecznych zasad wspdtistnienia
beda wymagaty osobnych procedur postepowania.

Przyktadowo - projekty, do ktérych uczen nie posiada praw wtasnosci intelektualnej nie beda
oceniane. Oddawanie prac po wyznaczonym terminie bedzie wigzato sie z obnizeniem oceny.

Dla uczniéw posiadajacych opinie Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej o dostosowaniu
wymagan edukacyjnych wymagania edukacyjne lub sposoby ich sprawdzania sg ustalane
indywidualnie do wskazan.

WYMAGANIA PODSTAWOWE: WYMAGANIA PONAD PODSTAWOWE

Ocena dopuszczajgca prég - 50% Ocena dobra — prog 50%

Ocena dostateczna - prég 80% Ocena bardzo dobra — prég 80%
Ocena celujaca - prog 95%

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych.
Korzystajac z aplikacji komputerowych Korzystajgc z aplikacji komputerowych
przygotowuje dokumenty i prezentacje przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
na pozytek rozwigzywanych problemoéw i w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), | problemdw i wiasnych prac z réznych dziedzin
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad

tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac




umiejetnosciami:

a. tworzenia estetycznych kompozycji graficznych
b. tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i
taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
korzysta z szablonédw dokumentdw, dtuzsze
dokumenty dzieli na strony;

c. wykonuje podstawowe operacje na danych
zgromadzonych w jednej tabeli, w tym
porzadkuje i filtruje dane

d. tworzenia prezentacji multimedialnej
wykorzystujgc tekst, grafike, animacje, dzwiek i
film, stosuje hipertgcza;

sie przy tym umiejetnosciami:

a. rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
nauczania dla szkoty podstawowej z roznych
przedmiotéw, z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: postuguje sie adresami
bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi,
podstawowymi funkcjami, tworzy serie danych,
gromadzi dane i przedstawia je w postaci tabel i
réznych typow wykreséw

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéow. Programowanie i rozwigzywanie problemow
z wykorzystaniem komputera. Uczen

1) W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe instrukcje
iteracyjne.

2) Przedstawia sposoby reprezentowania

w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody
ASCII) i tekstow.

1) W programach stosuje: funkcje oraz zmienne
i tablice.

2) Formutuje problem w postaci specyfikacji
(opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemoéw. Stosuje
rézne sposoby przedstawiania algorytmow, w tym
w jezyku naturalnym, w postaci schematow
blokowych, listy krokdw.

3) Stosuje przy rozwigzywaniu problemow
podstawowe algorytmy: a. na liczbach naturalnych:
bada podzielnos¢ liczb




Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z informatyki dla uczniéw klasy 8, poziom rozszerzony

Wyrdznia sie wymagania:
1. podstawowe — przektadajgce sie na ocene dopuszczajacg i dostateczng,
WYMAGANIA PODSTAWOWE: Ocena dopuszczajgca prog - 50% Ocena dostateczna - prog 80%

2. ponadpodstawowe — przektadajace sie na ocene dobrg, bardzo dobrg i celujaca.
WYMAGANIA PONAD PODSTAWOWE Ocena dobra — prég 50% Ocena bardzo dobra — prég 80%
Ocena celujaca - prég 95%

Na kazdg kolejng wyzszg ocene uczen musi takze spetni¢ wymagania przyporzgdkowane ocenie
nizsze;j.

Dopiero po spetnieniu wymagan podstawowych, uczen przechodzi do rozwigzywania zadan
ponadpodstawowych.

Motto szkoty
Uczymy sie nie dla szkoty, a dla zycia.

Rzeczywiste ksztattowanie umiejetnosci we wspoétczesnej informatyce wymaga niezaleznie
od realizowanych tresci na lekcji, aby uczen pracowat
e nad przestrzeganiem prawa, w tym prawa do ochrony wtasnosci intelektualnej,
e zasad bezpieczenstwa,
e nad rozwojem kompetencji spotecznych
e nad prawidtowym zarzgdzaniem czasem.
e nad trescig informacji umieszczanych w Internecie

Wszelkie proby tamania zasad bezpieczenstwa lub famanie spotecznych zasad wspétistnienia
beda wymagaty osobnych procedur postepowania.

Przyktadowo - projekty, do ktérych uczen nie posiada praw wtasnosci intelektualnej nie beda
oceniane. Oddawanie prac po wyznaczonym terminie bedzie wigzato sie z obnizeniem oceny.

Dla uczniéw posiadajacych opinie Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej o dostosowaniu
wymagan edukacyjnych wymagania edukacyjne lub sposoby ich sprawdzania sg ustalane
indywidualnie do wskazan.

WYMAGANIA PODSTAWOWE: WYMAGANIA PONAD PODSTAWOWE

Ocena dopuszczajgca prog - 50% Ocena dobra — prég 50%

Ocena dostateczna - prég 80% Ocena bardzo dobra — prég 80%
Ocena celujaca - prog 95%

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

Tworzy proste strony Internetowe w jezyku HTML | Umieszcza strony w sieci Internet,
Wstawia grafike i hipertgcza na strone Dotacza do stron menu pozwalajgce sie po nich




poruszac oraz multimedia. Pracuje na projektach
wspotdzielonych.

Bazy

danych

1) Tworzy prosta baze danych z réznymi
typami pél
2) Umie stworzy¢ raport z bazy

1) taczy poszczegdlne tabele ze soba
2) Tworzy zaawansowane zapytania.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputera. Uczen

1) W programach stosuje proste algorytmy
liczenia sredniej i sumy elementéw

2) Wykorzystuje réznego typu zmienne wartosci
logicznych, liczb naturalnych i
zmiennoprzecinkowych , znakéw (kody ASCII) i
tekstow.

1) W programach stosuje: funkcje oraz zmienne
i tablicei klasy.

2) Formutuje problem w postaci specyfikacji
(opisuje dane i wyniki) i wyréznia kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje
rézne sposoby przedstawiania algorytméw, w tym
w jezyku naturalnym, w postaci schematéw
blokowych, listy krokdw.

3) Stosuje przy rozwigzywaniu problemodw
podstawowe algorytmy: a. na liczbach naturalnych:
bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w
obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniemi z
resztg z dzielenia); b. wyszukiwania i
porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze
uporzagdkowanym i nieuporzagdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez
proste wybieranie i zliczanie.




