Projekty edukacyjne

Projekty edukacyjne promujace czytelnictwo realizowane w ramach Narodowego Programu
Rozwoju Czytelnictwa 2.0. w Szkole Podstawowej nr 1 w Wieliczce z wykorzystaniem
ksiegozbioru biblioteki szkolnej. Zgodnie z zatozeniem, projekty czytelnicze sg realizowane
w kazdym oddziale do konca roku szkolnego 2021/2022.

Klasy 1

Projekt czytelniczy realizowany przez wychowawcow wszystkich klas pierwszych:
Temat: Wyruszamy w Swiat basni na wycieczke, wiec czytamy ,,Calineczke”.

W marcu oddziaty pierwsze realizowaty projekt edukacyjny promujacy czytelnictwo.
W ramach projektu uczniowie klas pierwszych czytali samodzielnie lub z pomoca rodzicow
,Calineczke” Hansa Christiana Andersena. Na podstawie utworu dzieci przygotowatly
informacje natemat zwierzat wystepujacych w lekturze. Z powyzszych wiadomosci kazdy
oddziat stworzyt album przyrodniczy, w ktorym znalazly si¢ informacje na temat zycia, budowy
1 zwyczajow motyli, kretow, myszy, zab oraz jaskoétek. Kazde dziecko, wspdlnie z calg rodzing,
przygotowato str6j do wybranej przez siebie postaci, przebrato si¢ 1 zostato sfotografowane przez
rodzica. Wcielenie si¢ w posta¢ z lektury zostato uwienczone wystawa zdje¢. Dzieci wykonaty
rowniez plakaty promujace czytelnictwo, ktore zostaly wyeksponowane na wystawie.
Na zajeciach plastycznych uczniowie wykonali ilustracje do lektury. W projekcie znalazt sig¢
rowniez kalendarz czytelniczy. Dzieci czytajac dowolne teksty w danym dniu kolorowaty date
w kalendarzu. Projekt spowodowal wigksze zainteresowanie dzieci czytaniem ksigzek oraz
uswiadomit jak duzo informacji mozna zdoby¢ poprzez czytanie.

Wychowawcy kl.1: Edyta Czarniewska, Agnieszka Drej, Urszula Plis, Jolanta Wojs.




Klasa 2a —zrealizowata dwa projekty:

Projekt - "Lektura w pudelku. Zaczarowana zagroda"

Dzieci otrzymaly instrukcje¢ jak stworzy¢ pudetko i podczasczytania lektury zbieraty przedmioty
kojarzace si¢ im Zaczarowang Zagroda. Nie zabraklo oczywiscie pingwinow wykonanych z
roznorodnychmateriatow: plasteliny , rolek po papierze, czy korkow.

W czasie prezentacji dzieci pochwality si¢, opowiedziaty co 1 dlaczego wiozyly do swojego
pudetka i z jaka sytuacja im si¢ kojarzy. Powstaty wspaniate prace przestrzenne, ktére zostaly
zaprezentowane w bibliotece szkolne;.
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Projekt - Lapbook ,,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek”

Praca nad omawianiem Niesamowitych przygdd dziesieciu skarpetek... byla prowadzona
metodg lapbooku. Dzieci stale rozbudowywaty swoje labooki dodawaty rysunki, plan
wydarzen... Lapbooki byty kolorowe, przyciagajace uwage dzieci chetnie do nich wracaja.
Dzieci napisaly nastepna swojg 11 przygode skarpetki.




Klasa 2b

Glownym celem projektu ,,W S$wiecie basni Andersena” bylo zapoznanie dzieci z literaturg
dziecigca, rozbudzanie motywacji do samodzielnego siggania po ksigzki, rozwijanie
zainteresowan czytelniczych, wspomaganie rozwoju emocjonalnego i moralnego dzieci.
Cele szczegbdlowe:

o wprowadzenie dzieci w $wiat literatury ,

o ukazanie witasciwego kontaktu z ksigzka,

e przygotowanie dzieci do pozniejszego, samodzielnego wyboru ksigzek,

e budzenie zaciekawienia ksigzka przez zabawy literacko — teatralne, plastyczne oraz kacik

ksigzki,

e zaznajomienie dzieci z tworczoscig: H. Ch. Andersena,

e wlaczenie rodzicow do gltosnego 1 systematycznego czytania dzieciom.

W ramach projektu:

- zorganizowano kacik czytelniczy;

- zorganizowano konkurs plastyczny ,,W $wiecie basni Andersena”;

- odbyto si¢ spotkanie z autorem ksigzek dla dzieci- Waldemarem Cichoniem

- dzieci wykonaty zaktadki do ksigzki;

- zapraszano rodzicoOw do czytania dzieciom

- zatozono ,,Album bajek i basni”, w ktorym przechowywane byly prace dzieci- ilustracje do
wystluchanych basni;

Uczniowie przygotowali materialy przedstawiajgce ciekawostki o pisarzu. W prezentacji
umieszczone byty takze informacje o basniach, jak ikilka zagadek. Uczniowie zapoznali si¢
z wybranymi basniami Andersena, a nast¢pnie wykonali ilustracje do wybranego przez siebie
fragmentu z basni.

Wybér utworéw do realizacji innowacji nie byl przypadkowy. Tematy poruszane w bajkach
pozwolity uczniom zastanowi¢ si¢ nad dobrem i ztem, potrzebg akceptacji 1 przyjazni, uczyty
pozytywnych zachowan — pomocy innym, uczciwosci, tolerancji, okazywania zyczliwosci.
Poprzez udziat w zajeciach uczniowie mieli okazj¢ przezycia réznych emocji towarzyszacych
bohaterom (rados$ci, szczeg$cie, odrzucenia, osamotnienia, brak zrozumienia, bezradnos¢, itp.).



Realizacja innowacji stworzyla ponadto mozliwos¢ do samopoznania siebie — pokonania
nie$miatosci, podejmowania zgodnej wspotpracy z rowiesnikami.

Dzieci przeniosly sic w Swiat Basni, a w tej podrozy towarzyszyt dzieciom niezwykly
towarzysz Hans Christian Andersen. Dzieci poznaty wybrane basnie bajkopisarza w

tym Brzydkie Kaczqtko, ktore udowodnito, ze kazdy jest wyjatkowy. Pomogty Gerdzie odnalez¢
przyjaciela oraz zbudowac¢ dom dla Dziewczynki z zapatkami. Razem z Calineczka wykonaty
pigkne tulipany. Przezyly niezwykla przygode z Dzielnym ofowianym zotnierzykiem, ktory
nauczyt je jak mozna pokona¢ strach.




Na zajeciach uczestnicy rozwijali takze swoje talenty plastyczne, poprzez wykonanie wlasnego
projektu oktadki ksigzki, ilustracji do utworu literackiego i wykonania zaktadek do ksigzek oraz
plakatow promujacych czytelnictwo. Mieli rowniez okazje na to, aby rozwija¢ swoje
umiejetnosci pisarskie poprzez redagowanie zyczen skierowanych do H. Ch. Andersena,
wymyslanie wlasnych krétkich bajek czy rymowanek.

W trakcie zaje¢ uczniowie czesto mieli okazje, aby samodzielnie wymysli¢ zakonczenie basni,
co wptyneto na rozwdj wyobrazni.

W ramach akcji Gtosnego Czytania zaproszono autora ksigzek dla dzieci Waldemara Cichonia,
ktory oczarowywat uczniéw czytanymi tekstami.
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Wszystkie prace plastyczne ucznidéw, ktore powstaty w trakcie trwania zaje¢ oraz wytwory
ucznidw byty eksponowane na gazetce $ciennej w klasie, a takze na korytarzu szkolnym.



Klasa 2c¢

Projekt ,,Czytam, bo lubi¢" dotyczy zainteresowan czytelniczych  uczniow.
Jeden raz w miesigcu w wybrany dzien tygodnia w piatek chetni uczniowie beda dzielili si¢
informacjami o ciekawych przeczytanych ksigzkach, opowiadali fragmenty ksigzki.
W oparciu o nie przygotowuja dla innych uczniéw zagadki, rebusy, krzyzowki i inne zadania
do wykonania zache¢cajac tym samym do przeczytania utworu.
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Klasa 2d

Projekt "Kreci mnie czytanie'.

Uczniowie klasy 2d zatozyli dzienniczki czytelnicze. Codziennie (w dni robocze) czytali

w domu minimum 15 minut. W piatki przynosili dzienniczki podpisane przez opiekunéw do
wgladu dla wychowawcy. Nagroda byta ocena za czytelnictwo. Na koniec roku wytaniany jest
Mistrz czytelniczy. Otrzymuje w nagrod¢ wybrang przez siebie ksiazke.

Uczniowie zatozyli lekturowniki.

» Wykonali ilustracje do przeczytanych ksigzek.

» Uzupehiali metryczke ksigzek.

» Promuowali ksigzki ( pisali mini recenzje, si¢gali po drame).

Prezentacje przedstawiane byty na zajeciach edukacji spotecznej. Mogty by¢ indywidualne oraz
grupowe (dzieci same okreslaty ich forme).




Mistrzowie czytelniczy klasy 2d:

Klasa 3a

Projekt "Podro6z do Bullerbyn"

Finalnym etapem omowienia lektury "Dzieci z Bullerbyn" zadaniem uczniéw byto wykonanie
makiety miejscowosci.

Dzieciom udato si¢ zamie$ci¢ na niej wiele szczegotow, ktore zapamigtaty z ksigzki np.
poczta listowa miedzy Zagrodami czy Wisniowa Spotdzielni¢. Pracy byto duzo ale efekt
zdumiewajacy.




Klasa 3b — zrealizowata dwa projekty:

Projekt ,,Ba$nie w moim zyciu”

W grudniu klasa 3b poznata tre$¢ basni Hansa Chrystiana Andersena ,,Dziewczynka z
zapatkami”. Jest to wzruszajaca opowies¢ o niesprawiedliwosci, samotnos$ci, ale w pewien
sposob takze o nadziei. Ta basn zainspirowala nas do zapoznania si¢ innymi basniami ktore
znajduja si¢ w ksiggozbiorze naszej biblioteki. Dzigki lekcji bibliotecznej przeprowadzanej przez
nauczyciela bibliotekarza uczniowie chetnie siegneli po pozycje basniowe.




Projekt ,,Zwierzeta w literaturze”

Po przeczytaniu i omowieniu lektury Doktor Dolittle i jego zwierzeta uczniowie udadza si¢ do
biblioteki celem poszukiwania zwierzat w innych ksigzkach zaréwno w lekturach, basniach,
atlasach przyrodniczych.






Klasa 3¢

Projekt "Spotkanie z ciekawg ksigzka".

Raz w miesigcu odbywajg si¢ zajgcia, podczas ktorych uczniowie czytajg wybrany przez siebie
fragment ksigzki dla dzieci wypozyczonej z biblioteki szkolnej. Po odczytaniu tekstu
uzasadniaja swoj wybor i zachecaja do siegnigcia do tej pozycji inne dzieci. Zajecia konczg sie
czes$cig plastyczng - uczniowie wykonujg ilustracj¢ do tekstu.

Klasa 3d - zrealizowano dwa projekty:

Projekt ,,Lektura w pudelku, czyli o Kajtkowych przygodach stow pare”
Uczniowie podczas czytania lektury gromadzili, gromadzili przedmioty, ktére bezposrednio
1 posrednio kojarzyly im si¢ z lekturg. Nastgpnie swoje skarby prezentowali podczas zajec.

Projekt ,, Lektura na tak i nie”
Karolcia byta lektura omawiang przy udziale tabliczek z napisem tak lub nie.
W ten sposdb uczniowie zadawali sobie wzajemnie zamknigte pytania.

Klasy 4 - zrealizowano trzy projekty:

Projekt ,,Kazdy z nas jest tajemniczym ogrodem”.

Projekt mial na celu zwrocenie uwagi ucznidw na wewngtrzne przemiany czlowieka pod
wplywem milosci i troski drugiej osoby. Kazdy cztowiek jest ogrodem, wymagajacym opieki i
zainteresowania. Porzucony — zamyka si¢ i otacza grubym murem. Podczas realizacji zadan
projektowych, uczniowie zestawia ze soba postacie literackie, ktore pod wptywem rodzinnego
ciepta, doznaty wewnetrznej przemiany. W ramach pracy plastycznej, uczniowie ilustruja sceny,
stanowigce wazne punkty zwrotne w zyciu bohateréw. Pozycje wykorzystane podczas projektu
to ,,Tajemniczy ogrod” Frances Hodgson Burnett, ,,Ania z Zielonego Wzgorza” Lucy Maud
Montgomery.
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Projekt ,,Mikolajek w komiksie”.

Celem projektu bylo zapoznanie czytelnikoéw z przygodami Mikolajka oraz przedstawienie ich
za pomoca jednej z najpopularniejszych na §wiecie form sztuki narracyjnej- komiksu. Komiks
jest najlatwiej dostepna sztuka laczaca umiejetnosci narracyjne z obyciem plastycznym.
Wystarczy oldwek i1 wyobraznia, by sta¢ si¢ twoérca pierwszych opowiadan ukazujacych
przygody niesfornego urwisa. Tytuty ksigzek wykorzystanych w trakcie projektu: ,,Kajko i
Kokosz. Szkota latania” - Janusz Christa, seria ,,Mikotajek” — René Goscinny i Jean-Jacques
Sempé.



Projekt ,,Witajcie w naszej bajce”.

Projekt obejmuje tworczo$¢ Jana Brzechwy. Uczniowie, przenoszac si¢ do niezwyktej akademii,
biorg udziat w lekcji kleksografii, przygotowuja niezwykte potrawy wedtug wtasnego przepisu
oraz inscenizuja wybrane sceny z zycia wychowankow Pana Kleksa. Analiza wierszy Jana
Brzechwy stanowi inspiracj¢ do tworzenia barwnych ilustracji 1 tym samym ukazania
indywidualnych interpretacji poez;ji.

Pozycje wykorzystane podczas projektu: ,,Akademia Pana Kleksa” Jan Brzechwa oraz zbior
wierszy poety.

Klasy 5 i 6 zrealizowali 4 projekty:

Projekt ,,Mity bez tajemnic” - k1.5 1 6.

Projekt miat na celu m.in. zapoznanie ucznidow z trescig mitow oraz ksztattowanie wyobrazni
historycznej, plastycznej, umiejetnosci kojarzenia i taczenia faktow. Realizacja projektu:

1. Prezentacje multimedialne na wylosowany temat.

2. Z wizyta na Olimpie — poznajmy bogdw greckich, prezentacja stroju dla wybranego boga
1 autoprezentacja bostwa.

3. Mity bez tajemnic — konkurs z wiedzy mitologiczne;j.

W lutym na Olimpie zjawili si¢ w pigknych strojach niemal wszyscy greccy bogowie i
bohaterowie. Jak jeden maz stawili si¢ bracia Zeusa: grozny Posejdon i Hades, bog swiata
podziemnego wraz z Kora . Przy dzwigkach greckiej muzyki na sal¢ wkroczyly urocze panie -
waleczna Atena , pickna Afrodyta ) z niezbyt atrakcyjnym mezem, Hefajstosem , odwazna
Ariadna i zamys$lona Demeter . W komplecie zjawili si¢ samotni panowie: porywczy bog wojny,
Ares , zdolny ojciec Ikara- Dedal , pigkny i mtody Apollo, zrozpaczony po $mierci Eurydyki -
Orfeusz, kochajacy ludzi - Prometeusz oraz uwielbiajgcy towarzystwo bogow, krol Koryntu-



Syzyf . Sporo zamieszania wérdd obecnych wywotato przyjscie zakochanego w sobie Narcyza .
Na chwilg pojawita si¢ tez waleczna bogini zwyciestwa, Nike .

Po zakonczeniu czgéci artystycznej odbyla si¢ degustacja potraw i napojow. Wszystkie
stylizacje mitologiczne byty niezwykle dopracowane i pomystowe.

Projekt "Realia PRL-u w powiesci '""Opium w rosole"- k1.5

Forma realizacji: prezentacja multimedialna, plakat.

Ksigzka "Opium w rosole" opowiada m.in. o czasach PRL-u, czasach moze troch¢ odlegtych
dla wspotczesnego, mtodego czytelnika, ale uczniowie postanowili zabawic si¢ w detektywow,
mito$nikow historii i w swoich pracach zaprezentowali realia tamtych czaséw. Liczne fotografie,
opisy, wywiady przedstawily rzeczywisto$¢ lat osiemdziesigtych.

Projekt - Lapbook ksigzki ,,Harry Potter i kamien filozoficzny” — k1.5

Cel projektu :

-promocja czytelnictwa,

- przekazywanie wiedzy w ciekawy, innowacyjny sposob,

- rozwijanie umiejetnosci planowania swoich dziatan, systematycznosci oraz koncentracji,
- wykorzystanie zdolno$ci manualnych i umiejetnosci zdobytych na lekcjach j. polskiego,
plastyce, informatyce oraz technice.



Projekt ""Chlopcy z Placu Broni'" — kl.6

Omawiajac lekture "Chiopcy z Placu Broni", zrealizowalismy projekt - do wyboru: wykonanie
makiety "Placu Broni" lub przygotowanie lapbooka. Kazdy uczen, ktory przygotowat

makiete, musiat omowi¢, z jakich materiatow zostata ona wykonana, opowiedzie¢ o
przedstawionych miejscach i ich zwigzku z lekturg. Uczniowie, ktorzy wykonali lapbooki
prezentowali swoje dzieta, omawiajac elementy swiata przedstawionego, prezentujac wydarzenia
oraz przedstawiajac ciekawostki dotyczace autora, bohaterow, miejsc akcji.




Klasy 7:

Projekt "Maly Ksigze..."

Zadanie polega na wykonaniu form przestrzennych inspirowanych lekturg ksigzki Antoine’a de
Saint-Exupery’ego "Maty Ksigze¢".

Uczniowie dzielg si¢ na osiem grup i wybieraja lub losuja planety opisane w ksigzce.
Korzystajac z przyniesionych materialdw, uczniowie realizowali wlasne pomysty.

Projekt zakonczyt si¢ podsumowaniem i wystawg prac na korytarzu szkolnym.




Klasy 8 — zrealizowano dwa projekty:

Projekt ,,Sredniowiecze zamkniete w pudelku”.

Literatura 1 sztuka $redniowiecza stanowi bogate zrodto wiedzy. Celem projektu jest zapoznanie
ucznidéw z dzietami sztuki tamtych czasow, analiza $wiatopogladowa spoteczno$ci oraz $ledzenie
wydarzen historycznych, waznych dla Polski. Oprocz literatury éwcezesnej, uczniowie analizujg
pozycje wspolczesne, odnoszace si¢ do epoki. Zwracaja tym samym uwage na uniwersalne
konteksty, motywy i nawigzania w literaturze, aktualne do dzi$.

Pozycje literackie wykorzystane w projekcie: ,,Krzyzacy” H. Sienkiewicz, ,,Troch¢ plotek
o $wietych” J. Twardowski, ,,Katedra Marii Panny w Paryzu” W. Hugo, ,,Opowiesci okragtego
stotu” J. Boulenger.

Projekt ,, Na Litwie, chwala Bogu, stare obyczaje... ”

Projekt ma na celu poglebienie wiedzy uczniow na temat tradycji i obrzgddéw polskiej szlachty.
Uczniowie, poprzez analiz¢ kolejnych ksiag epopei narodowej, odkrywaja zapomniane juz
zasady postgpowania w réznych okolicznos$ciach. Za pomoca scenek dramatycznych, obrazuja
poznany kodeks szlachecki. Przygotowuja elementy stroju polskiego szlachty i omawiajg go. W
ramach projektu powstaje gazetka o zyciu i1 tworczosci Adama Mickiewicza. Uczniowie
przeprowadzaja wywiad z wieszczem narodowym, zaglebiajac si¢ w jego biografig.

Pozycja wykorzystana w trakcie projektu: ,,Pan Tadeusz” A. Mickiewicz.



